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SOLUCIONES DE AYER
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SOLUCIONES DE AYER

No le vas a ver en un tiempo,...

HARÉ RAS-
GADURAS

TENDRÍA-
MOS

HERIDA,
LESIONADA

CONCEJALA
RADIO

PULÍAS CON
LIMA

DIGNIDAD

SU ALTEZA
REAL

DECA-
GRAMO

DEL TANINO
COLONO

HOLANDÉS

CREMA
PARA

CALZADO

CONVERTIR
EN OZONO

LONG PLAY
CALIDEZ

BALAS
PEQUEÑAS

JUGOSA
HABITASE

TOMABA LA
CENA

FOGÓN
BAJO

AIRES
CANARIOS
ELEVASEIS

DESLUCIE-
RAS

DEL EROTIS-
MO, PL.

...
CAPO, LOC.

MUSICAL
MUY SERIA

... DANSON,
ACTOR
VOCAL

REPETIDA

JUEGO DE
 AZAR, PL.

DARÉ
JABÓN

FABULISTA
GRIEGO

FIBROCE-
MENTO

RORRO
QUE TIENE

GAFE

UNÍAN CON
CUERDAS

HACÍAN
ORACIÓN

METAL
PRECIOSO

MATAN CON
ALEVOSÍA

RELATIVA
AL SÁBADO

HARÉIS
RAJAS

MAYORAL
PATRÓN

PREF.,
REPETICIÓN

MALLA

RASTRO EN
 EL AGUA
IN AGRO

AUTÓMATA

CON
DONAIRE,
FEM., PL.

CORTADAS
AL RAPE

Blancas juegan y ganan

Partida: L. B. Hansen-Mortensen 
(Vejle, 1994).

HORIZONTALES:
 1 Water closet
 3 Subirá la bandera
 8 Láminas
 13 In agro
 14 Inútiles, sin valor
 15 Solloza
 16 Letra doble
 17 Hicieseis drenajes
 19 Dolorido
 21 Nacidas por cesárea
 24 Erótico
 26 Que tiene lana, fem.
 27 Oraseis
 29 Diodo emisor de luz
 30 Alaben
 32 Poeta italiano
 33 La de ahí
 34 Burra
 35 Caminas
 36 Manga de tenis

VERTICALES:
 1 Oscar ..., escritor
 2 Calidez
 3 Nativo
 4 Cualidad de zurdo
 5 Leonada
 6 Bebida alcohólica
 7 Hacen al horno
 8 Dejases lleno
 9 Hacen alianzas
 10 Villa de Madrid
 11 Voz militar de mando
 12 Sociedad anónima
 18 Coloq., sola
 20 Sophia ..., actriz
 22 Adquiera seso
 23 Político egipcio
 25 Se atreven
 28 En inglés, fi n
 30 Símbolo del lantano
 31 Símbolo del osmio
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M E R O D E A D O R A
R I F B U E N A Z O

C A T A R I R A S E
A E E R A S E S I R

A M O R T I E S O
C R O O A B A T I G

I R S E U P A S T E
E S T O M A C A L A N

C A S E T E I N C A
E O S S A E T A Z O S
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...lamas.

1... Ag3+! 2. Re4! ... (si 2. Rxg3 gxf5 3. 
Rf4 h4!, gana fácilmente) 2... gxf5+ 3. 
Rxf5 Ab8 4. Re4 h4! 5. Rf3 h3! (siempre 
cortando el paso al rey blanco hacia el 
salvador cuadro de “h1”) 6. Rf2 Ah2! y 
las blancas abandonaron, ya que, si 7. 
Rf3 Rg5.

Ajedrez

Jeroglífi co

Errores

Autodefi nido

Cábala literaria

La ameba

Ñ O R A S D U C A L P A
U N I C A A Ñ E J O A S

B O C A N A D A S T O
A S E D A B A I S A B E L
N O T A R E C E T R E R A
E L E O T E A S E I S
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Crucigrama

3 7 9 8 6 2 5 4 1
8 2 5 9 1 4 6 7 3
4 6 1 5 7 3 2 8 9
1 4 6 7 9 8 3 2 5
2 5 8 1 3 6 4 9 7
9 3 7 4 2 5 8 1 6
7 8 4 6 5 9 1 3 2
6 9 3 2 8 1 7 5 4
5 1 2 3 4 7 9 6 8

Sudoku

Cuando se acercaba la hora en 
que el muecín gritaba desde 
el alminar, la olla tenía que 
estar en el fuego y la comida 
hirviendo. Si un día, en el barrio 
bajo, tenías un trozo de carne 
decente, tenías que abrir las 
ventanas de par en par para que 
el vecindario oliera los derro-
ches que te podías permitir.

Mara Meimaridi
“Las brujas de Esmirna”

Cruzisopa
A Z U H C E L E O N
O R E P O L A I N A
A D I A O E S E G O
O B O R D L T X L A
E I O I Z O I O T E
U S N T L C M S A T
O L A O I E A F T R
P E G R T E R E A A
L I P I E S S R V M
A J N O P S E A R A
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  W O K   V A L E R
 J A C A  V I B O R A
 O T A   A V A L  
 S E S O  L I D I E 
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    C A M I S A  
   V I V A C    
  T A L A R A S  J E
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